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IMPRESO SOLICITUD PARA MODIFICACIÓN DE TÍTULOS OFICIALES 

1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TÍTULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD 

De conformidad con el Real Decreto 1393/2007, por el que se establece la ordenación de las Enseñanzas Universitarias Oficiales 

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CÓDIGO 

CENTRO 

Universidad de A Coruña Facultad de Informática 15025451 

NIVEL DENOMINACIÓN CORTA 

Máster Ingeniería Informática 

DENOMINACIÓN ESPECÍFICA 

Máster Universitario en Ingeniería Informática por la Universidad de A Coruña 

RAMA DE CONOCIMIENTO CONJUNTO 

Ingeniería y Arquitectura No 

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES 

REGULADAS 

NORMA HABILITACIÓN 

No  

SOLICITANTE 

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO 

Luis María Hervella Nieto Decano de la Facultad de Informática 

Tipo Documento Número Documento 

NIF 33995287E 

REPRESENTANTE LEGAL 

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO 

Xosé Luis Armesto Barbeito Rector 

Tipo Documento Número Documento 

NIF 32375144E 

RESPONSABLE DEL TÍTULO 

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO 

Luis María Hervella Nieto Decano de la Facultad de Informática 

Tipo Documento Número Documento 

NIF 33995287E 

2. DIRECCIÓN A EFECTOS DE NOTIFICACIÓN 

A los efectos de la práctica de la NOTIFICACIÓN de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigirán a la dirección que figure 

en el presente apartado. 

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL MUNICIPIO TELÉFONO 

Reitoría, Maestranza s/n 15001 Coruña (A) 647387754 

E-MAIL PROVINCIA FAX 

reitor@udc.es A Coruña 981167011 
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3. PROTECCIÓN DE DATOS PERSONALES 

De acuerdo con lo previsto en la Ley Orgánica 5/1999 de 13 de diciembre, de Protección de Datos de Carácter Personal, se informa que los datos solicitados en este 

impreso son necesarios para la tramitación de la solicitud y podrán ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero automatizado corresponde 

al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podrán ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de información, acceso, 

rectificación y cancelación a los que se refiere el Título III de la citada Ley 5-1999, sin perjuicio de lo dispuesto en otra normativa que ampare los derechos como 

cedentes de los datos de carácter personal. 

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificación por 

medios telemáticos a los efectos de lo dispuesto en el artículo 59 de la 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Jurídico de las Administraciones Públicas y del 

Procedimiento Administrativo Común, en su versión dada por la Ley 4/1999 de 13 de enero. 

 En: A Coruña, a  de  de    

 Firma: Representante legal de la Universidad 

c
s
v
: 
1
6
9
7
9
6
9

7
1
1

6
8
3
2
5
8
9
7

4
4
9
1
8

0
 



Identificador : 4313644 

3 / 58 

 

 

 

1. DESCRIPCIÓN DEL TÍTULO 

1.1. DATOS BÁSICOS 

NIVEL DENOMINACIÓN ESPECIFICA CONJUNTO CONVENIO CONV. 

ADJUNTO 

Máster Máster Universitario en Ingeniería Informática por la 

Universidad de A Coruña 

No  Ver Apartado 1: 

Anexo 1. 

LISTADO DE ESPECIALIDADES 

No existen datos 

RAMA ISCED 1 ISCED 2 

Ingeniería y Arquitectura Ciencias de la computación  

NO HABILITA O ESTÁ VINCULADO CON PROFESIÓN REGULADA ALGUNA 

AGENCIA EVALUADORA 

Axencia para a Calidade do Sistema Universitario de Galicia 

UNIVERSIDAD SOLICITANTE 

Universidad de A Coruña 

LISTADO DE UNIVERSIDADES 

CÓDIGO UNIVERSIDAD 

037 Universidad de A Coruña 

LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS 

CÓDIGO UNIVERSIDAD 

No existen datos  

LISTADO DE INSTITUCIONES PARTICIPANTES 

No existen datos 

1.2. DISTRIBUCIÓN DE CRÉDITOS EN EL TÍTULO 

CRÉDITOS TOTALES CRÉDITOS DE COMPLEMENTOS 

FORMATIVOS 

CRÉDITOS EN PRÁCTICAS EXTERNAS 

90  12 

CRÉDITOS OPTATIVOS CRÉDITOS OBLIGATORIOS CRÉDITOS TRABAJO FIN GRADO/ 

MÁSTER 

0 60 18 

LISTADO DE ESPECIALIDADES 

ESPECIALIDAD CRÉDITOS OPTATIVOS 

No existen datos 

1.3. Universidad de A Coruña 

1.3.1. CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE 

LISTADO DE CENTROS 

CÓDIGO CENTRO 

15025451 Facultad de Informática 

1.3.2. Facultad de Informática 

1.3.2.1. Datos asociados al centro 

TIPOS DE ENSEÑANZA QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO 

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL VIRTUAL 

Sí No No 

PLAZAS DE NUEVO INGRESO OFERTADAS 

PRIMER AÑO IMPLANTACIÓN SEGUNDO AÑO IMPLANTACIÓN 

30 60 

 TIEMPO COMPLETO 
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 ECTS MATRÍCULA MÍNIMA ECTS MATRÍCULA MÁXIMA 

PRIMER AÑO 60.0 60.0 

RESTO DE AÑOS 30.0 30.0 

 TIEMPO PARCIAL 

 ECTS MATRÍCULA MÍNIMA ECTS MATRÍCULA MÁXIMA 

PRIMER AÑO 6.0 54.0 

RESTO DE AÑOS 6.0 54.0 

NORMAS DE PERMANENCIA 

http://www.udc.es/export/sites/udc/_galeria_down/sobreUDC/vice_titulos_calidade_e_novas_tecnoloxias/documentos/ 

Permanencia_e.pdf 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No Sí 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 
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2. JUSTIFICACIÓN, ADECUACIÓN DE LA PROPUESTA Y PROCEDIMIENTOS 
Ver Apartado 2: Anexo 1. 

3. COMPETENCIAS 

3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación de 

ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos 

especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG2 - Capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando 

la calidad del servicio 

CG3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares 

CG4 - Capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa, 

particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en 

Informática 

CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG6 - Capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en 

empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática. 

CG7 - Capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con garantía de 

la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación 

CG8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos 

dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la actividad de la 

profesión de Ingeniero en Informática. 

CG10 - Capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la 

legislación, regulación y normalización de la informática. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T2 - Trabajo en equipo 

T3 - Capacidad de análisis y síntesis 

T4 - Capacidad para organizar y planificar 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T6 - Toma de decisiones 

T7 - Preocupación por la calidad 

T8 - Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar 

T9 - Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad) 

N1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autónoma 

N2 - Dominar la expresión y la comprensión de forma oral y escrita de un idioma extranjero 
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N3 - Utilizar las herramientas básicas de las tecnologías de la información y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio 

de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida 

N4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadanía abierta, culta, crítica, comprometida, democrática y solidaria, capaz de 

analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien común 

N5 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

N7 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida 

N8 - Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y 

cultural de la sociedad 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

C1 - Capacidad para la integración de tecnologías, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingeniería Informática, con 

carácter generalista, y en contextos más amplios y multidisciplinares 

C2 - Capacidad para la planificación estratégica, elaboración, dirección, coordinación, y gestión técnica y económica de en los 

ámbitos de la ingeniería informática relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o 

instalaciones informáticas y centros o factorías de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de 

calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares 

C3 - Capacidad para la dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en empresas y centros tecnológicos, con 

garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación 

C4 - Capacidad para modelar, diseñar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones, 

redes, sistemas, servicios y contenidos informáticos 

C5 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organización de Internet, las tecnologías y protocolos de redes 

de nueva generación, los modelos de componentes, software intermediario y servicios 

C6 - Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios, aplicaciones 

y productos informáticos 

C7 - Capacidad para diseñar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificación y garantía de seguridad en el tratamiento 

y acceso a la información en un sistema de procesamiento local o distribuido 

C8 - Capacidad para analizar las necesidades de información que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el 

proceso de construcción de un sistema de información 

C9 - Capacidad para diseñar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en computación 

distribuida 

C10 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computación de altas prestaciones y métodos 

numéricos o computacionales a problemas de ingeniería 

C11 - Capacidad de diseñar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informáticos en sistemas empotrados y ubicuos 

C12 - Capacidad para aplicar métodos matemáticos, estadísticos y de inteligencia artificial para modelar, diseñar y desarrollar 

aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento 

C13 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodologías, métodos, técnicas, programas de uso específico, normas y estándares de 

computación gráfica 

C14 - Capacidad para conceptualizar, diseñar, desarrollar y evaluar la interacción persona¿ordenador de productos, sistemas, 

aplicaciones y servicios informáticos 

C15 - Capacidad para la creación y explotación de entornos virtuales, y para la creación, gestión y distribución de contenidos 

multimedia 

C16 - Capacidad para analizar y plantear los distintos elementos que definen un modelo de negocio y aquellos que forman 

parte del plan de negocio de una nueva empresa. 

PFM - Realización, presentación y defensa, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de un ejercicio original 

realizado individualmente ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto integral de Ingeniería en Informática de 

naturaleza profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las enseñanzas 

4. ACCESO Y ADMISIÓN DE ESTUDIANTES 

4.1 SISTEMAS DE INFORMACIÓN PREVIO 

Ver Apartado 4: Anexo 1. 

4.2 REQUISITOS DE ACCESO Y CRITERIOS DE ADMISIÓN 

 
El acceso al presente máster cuya verificación se solicita, se realizará desde el pleno respeto a los derechos fundamentales y a los principios de igual- 
dad, mérito y capacidad y requerirá estar en posesión de un título universitario oficial español u otro expedido por una institución¿¿. (Según el RD 
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1393/2007, capítulo IV, artículo 16). Dicho acceso se realizará de acuerdo con la normativa de acceso establecida en el apartado 4.2 del ANEXO I del 

Acuerdo del Consejo de Universidades por el que se establecen recomendaciones para la propuesta por las universidades de memorias de solicitud 

del título oficial de Máster en Ingeniería Informática, publicado en el BOE de 4 de agosto de 2009: 

 
- Podrá acceder al Máster vinculado con el ejercicio de la profesión de Ingeniero en Informática, quien haya adquirido previamente las competencias     

que se recogen en el apartado 3 del Anexo II del presente Acuerdo por el que se establecen las recomendaciones para la verificación de los títulos uni- 

versitarios oficiales vinculados con el ejercicio de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática, y su formación estar de acuerdo con la que se esta- 

blece en el apartado 5 del Anexo II antes citado. 

 
- Asimismo, se permitirá el acceso al Máster cuando el título de grado del interesado acredite haber cursado el módulo de formación básica y el módu-   

lo común a la rama, aún no cubriendo un bloque completo del módulo de tecnología específica y sí 48 créditos de los ofertados en el conjunto de los 

bloques de dicho módulo de un título de grado vinculado con el ejercicio de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática, de acuerdo con el pre- 
sente acuerdo. 

 
- Igualmente, podrán acceder a este Máster quienes estén en posesión de cualquier título de grado sin perjuicio de que en este caso, la Comisión Aca- 
démica del Máster en Ingeniería Informática decida si pueden acceder y establezca en su caso los complementos de formación previa que estimen ne- 

cesarios. 

 
Los apartados anteriores se entenderán, sin perjuicio de lo dispuesto en el artículo 17.2 y en la disposición adicional cuarta del RD 1393/2007, de 29  
de octubre, modificado por el RD 861/2010. 

 
La Comisión Académica del Máster se creará expresamente para dicha titulación y estará formada por: 

Decano de la Facultad de Informática o persona en quién delegue. 

Secretario de la Facultad. 
Directores de los Departamentos Adscritos al centro o persona en quién deleguen. 

Un representante de los departamentos no adscritos. 
Representante del personal de administración y servicios. 

Dos Representantes de los estudiantes. 

 
Esta comisión se encargará de resolver aspectos tales como: acceso y admisión, docencia, reconocimiento de créditos, aprobación de propuestas de 

prácticas en empresas y propuestas de proyectos fin de máster, reclamaciones y cualquier tipo de cuestión relacionada con el máster. 

 
Criterios de admisión de alumnos: 

 
Los criterios de admisión serán los establecidos con carácter general por la administración educativa y la UDC. Los procedimientos establecidos pa-   
ra la Universidad de A Coruña, se reflejan en la Normativa de Admisión de Alumnos, Aprobada en la Junta de Gobierno de la UDC del 7 de junio de 

2000. En concreto, respecto a las titulaciones con límite de plazas, dice: ¿ As solicitudes presentaranse nos LERDs, nos prazos establecidos pola 

CIUG. A CIUG ordenará as solicitudes e edxudicará as prazas dispoñibles do acordo co establecido no RD 69/2000 do 21 de xaneiro e no convenio 
asinado polas tres universidades galegas¿. 

 
Los estudiantes que accedan a este título de máster serán admitidos en base al expediente académico de la titulación de grado (según el protocolo pu- 

blicado en el Diario oficial de Galicia nº108, pag. 28969 de 30 de septiembre de 2011) y a su experiencia profesional previa. No se considera necesario 

realizar pruebas de admisión especiales para esta titulación. 

Las asignaturas se impartirán en castellano o gallego, lo cual no exime de la existencia de bibliografía especializada en inglés en algunas de las ma- 

terias, así como la celebración de seminarios que en ocasiones puedan impartirse en inglés cuando se reciban profesores o profesionales invita-      

dos extranjeros. Se recomienda al alumnado que posea un grado de conocimiento de inglés correspondiente al nivel B1, recogido dicho nivel en el 
documento del Marco Común Europeo de Referencia sobre Conocimiento de Lenguas ( http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/mar- 
co/cvc_mer.pdf): 

 
//Es capaz de comprender los puntos principales de textos claros y en lengua estándar si tratan sobre cuestiones que le son conocidas, ya sea en si- 
tuaciones de trabajo, de estudio o de ocio.Sabe desenvolverse en la mayor parte de las situaciones que pueden surgir durante un viaje por zonas don-  

de se utiliza la lengua. Es capaz de producir textos sencillos y coherentes sobre temas que le son familiares o en los que tiene un interés personal. 

Puede describir experiencias, acontecimientos, deseos y aspiraciones, así como justificar brevemente sus opiniones o explicar sus planes.// 

 
La información se encuentra en las siguientes direcciones: 

· Información de las titulaciones de la UDC: http://www.udc.es/lista.html?urlmenu=/ensino/&keyword=key3 

· Información sobre el proceso de matrícula: http://www.udc.es/matricula 

· Información sobre la normativa y los plazos (véase Anexo III de la Normativa de Gestión Académica): http://www.udc.gal/normativa/academica/ 

 
Para facilitar el acceso y permanencia del alumnado con discapacidades, la UDC ha establecido unos programas de actuación específicos, que gestio-  
na la Unidade Universitaria de Atención á Diversidade: http://www.udc.es/cufie/uadi/. 

4.3 APOYO A ESTUDIANTES 

 
Las acciones previstas para acogida, orientación y apoyo a los estudiantes una vez matriculados comenzará con la Jornada de acogida y presentación 
del Máster, por parte del Coordinador del mismo y del decano de la Facultad, que tendrá lugar el primer día lectivo. Además, la UDC dispone de diver- 

sos servicios para el apoyo y orientación del alumnado durante su trayectoria universitaria, que se describen a continuación: 

 
a) El Plan de Apoyo al Aprendizaje desarrollado por el CUFIE oferta cursos en torno a diversas temáticas que pretenden proporcionar al alumnado 

recursos para un aprendizaje eficaz, para la adquisición y mejora de algunas competencias genéricas y para mejorar el conocimiento de la institución 

universitaria. 

 
http://www.udc.es/cufie/ufa/paa/index.shtml 

 
Entre los cursos ofertados figuran los siguientes: técnicas de trabajo y estudio en la Universidad, Internet como apoyo para la formación académica y 

recursos multimedia, Técnicas de exposición oral para la presentación de trabajos, Redacción académica: planificación y desarrollo de trabajos de in- 

vestigación, Uso de Moodle en los estudios universitarios, Guía del conocimiento de los servicios de la UDC, Gestión eficaz del tiempo, Cuestiones Ju- 
rídico-Administrativas en la Universidad, Incorporación al mundo laboral, Técnicas de relajación y salud, Trabajo en equipo y dinámica de grupos. 

 
b) El Aula de Formación Informática (AFI) tiene por objeto atender las necesidades de formación para la utilización de distintas herramientas infor- 
máticas a través de una programación semestral de cursos. El número de alumnos que asiste a los cursos del Aula es aproximadamente de 450 ca-       
da curso académico, repartidos en aproximadamente 42 cursos al año. Los cursos cubren aspectos básicos orientados a la comunidad universitaria en 
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general y otros más específicos, estos últimos quizás muy dirigidos a los estudiantes de informática. En este momento se está planteando el introducir 

más cursos de este tipo orientados a estudiantes de otras titulaciones. 

 
Aunque nació como iniciativa de la Facultad de Informática y dependía de ésta en este momento depende directamente del Vicerrectorado de Títulos, 

Calidad y Nuevas Tecnologías. 

 
www.udc.es/ afi/ 

 
c) Con la creación del Centro de Linguas, la Universidad de A Coruña reconoce la importancia de proporcionar a la comunidad universitaria en espe- 

cial, pero también a la comunidad en general, una oportunidad para mejorar sus conocimientos de lenguas extranjeras y para aprender otras nuevas,   

sin las rigideces que de la enseñanza reglada, y dando amplias oportunidades de aprendizaje autónomo. En una primera etapa, los esfuerzos se con- 

centraron en la puesta en marcha de cursos de diferentes niveles de alemán, francés, inglés y portugués. Posteriormente, se fueron añadiendo o se 
añadirán otras lenguas de acuerdo con la demanda y las posibilidades del centro: italiano, ruso, chino, árabe, etc. En la modalidad autónoma, la Uni- 

versidad pondrá a disposición de la comunidad universitaria de Salas de autoaprendizaje con una amplia variedad de recursos multimedia e impresos,    

y facilitará el acceso a una amplia y cuidadosa selección de los recursos para aprendizaje de lenguas disponibles en Internet. 

 
www.udc.es/centrode linguas 

 
d) El SAPE ofrece diferentes servicios que tratan de dar cobertura a las necesidades de información y asesoramiento en el ámbito académico y psico- 

lógico. 

 
En la página web del SAPE www.udc.es/sape se recoge información sobre formación complementaria, formación de postgrado, programas de movi- 

lidad, becas y premios, normativa académica, etc. Además se ofrece un servicio de consulta telefónica, presencial o electrónica sobre todas estas te- 

máticas. Semanalmente se elaboran boletines con información actualizada sobre convocatorias de bolsas, premios, cursos, congresos y jornadas y so- 
bre las actividades culturales y deportivas. El alumnado puede acceder a los mismos en la página web del SAPE y el tablón del centro, y previa solici-    

tud puede recibirlos en su correo electrónico. 

 
Dentro del SAPE, el Servicio de Asesoramiento Educativo y Psicológico oferta cursos destinados a la mejora del rendimiento académico (técnicas de 

estudio, cómo afrontar la ansiedad ante los exámenes, habilidades comunicativas, resolución de conflictos, técnicas para hablar en público, etc.). Tam- 

bién ofrece asesoramiento y apoyo en aquellas problemáticas que puedan estar afectando negativamente al rendimiento académico. 

 
e) El Servicio de Apoyo al Emprendedor y al Empleo (SAEE www.udc.es/ saee) realiza varias actuaciones que tienen como finalidad atender nece- 

sidades de información y orientación laboral. Ofrece información sobre salidas profesionales, prácticas, ofertas de empleo, direcciones de empresas, 
ayudas y subvenciones para el autoempleo. Realiza talleres sobre técnicas y estrategias de búsqueda de empleo, cursos de formación para empren- 

dedores. Gestiona el Club del Emprendedor; la pertenencia al mismo permite recibir información actualizada sobre empleo y autoempleo. 

4.4 SISTEMA DE TRANSFERENCIA Y RECONOCIMIENTO DE CRÉDITOS 

Reconocimiento de Créditos Cursados en Enseñanzas Superiores Oficiales no Universitarias 

MÍNIMO MÁXIMO 

0 0 

Reconocimiento de Créditos Cursados en Títulos Propios 

MÍNIMO MÁXIMO 

0 0 

Adjuntar Título Propio 

Ver Apartado 4: Anexo 2. 

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditación de Experiencia Laboral y Profesional 

MÍNIMO MÁXIMO 

,5 12 

 
El sistema de transferencia y reconocimiento de créditos será el establecido por la UDC en la Normativa de recoñe- 
cemento e transferencia de créditos para as titulacións adaptadas ao Espazo Europeo de Educación Superior, apro- 
bada por el Consejo de Gobierno el 30 de junio de 2011: 

 

http://www.udc.gal/export/sites/udc/normativa/_galeria_down/academica/Norm_tceees_adaptada_g.pdf 
 

Los estudiantes solicitarán el reconocimiento de créditos por el procedimiento habitual, que será informado por la 
Comisión Académica del Máster a la vista de las competencias acreditadas por los solicitantes. 

 

La tabla siguiente presenta la tabla de reconocimientos al Máster Universitario en Ingeniería Informática (MUII) para 
estudiantes procedentes del Máster Universitario en Ingeniería de Sistemas Informáticos (MUISI). 

 

La notación X & Y indica la necesidad de tener aprobadas conjuntamente las asignaturas X e Y en la titulación de 
procedencia. 
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Asignatura del MUII Asignatura del MUISI 

Planificación Estratégica de Sistemas de Información  

Dirección de Proyectos Ingeniería del Software 

 

http://www.udc.es/
http://www.udc.es/centrode
http://www.udc.es/sape/
http://www.udc.es/
http://www.udc.gal/export/sites/udc/normativa/_galeria_down/academica/Norm_tceees_adaptada_g.pdf
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Informática como Servicio Integración de Servicios en Redes & Computación Paralela y Distribuida & Arquitec- 

turas Tolerantes a Fallos 

 

Calidad, Seguridad y Auditoría Informática Ingeniería del Software & Seguridad en Sistemas de Información 

Arquitecturas y Plataformas Móviles Fundamentos de Comunicaciones Móviles & Arquitecturas y Servicios en Redes Ina- 

lámbricas 

Análisis de Sistemas de Información Análisis de Sistemas Informáticos 

Diseño de Sistemas de Información Diseño de Sistemas de Información 

Interacción, Gráficos y Multimedia Técnicas Avanzadas de Procesamiento de Imágenes & Temas Avanzados en Multi- 

media 

Inteligencia de Negocio  

Recuperación de la Información y Web Semántica Modelos y Técnicas de Recuperación de la Información & Recuperación de Informa- 

ción en Internet 

Prácticas en Empresa Convenio de Prácticas Realizadas en Empresas 

 
 

Disciplinas del Máster Universitario en Ingeniería Informática que serán reconocidas a un Ingeniero en Informática: 

· Dirección de Proyectos 

· Análisis de Sistemas de Información 

· Diseño de Sistemas de Información 

Disciplinas del Máster que serán reconocidas a un Ingeniero en Informática con requisitos de optatividad: 

 Asignatura del MUII Asignaturas de Ingeniería Informática  

Calidad, Seguridad y Auditoría Informática Auditoría Informática & Protección e Seguridade da Información  

Interacción, Gráficos y Multimedia {Interfaces de Usuario| Periféricos e Interfaces } & Gráficos en Co mputación 

Prácticas en empresa Según número de créditos de Prácticas en Empresa optativos o e 

profesional 

xperiencia 

 
 

Los créditos de la asignatura de Prácticas en empresa, podrán ser reconocidos por experiencia laboral y profesional 
acreditada, siempre que se haya ejercido al menos como Ingeniero Técnico/Diplomado en el ámbito de las TIC. 
Esta situación se acreditará mediante la presentación del contrato o convenio correspondiente. La Comisión 
Académica determinará el período mínimo de tiempo acreditado de experiencia laboral o profesional requerido para 
obtener el reconocimiento de créditos solicitado, pero en ningún caso podrá ser inferior a 6 meses. 

 

Por otra parte, dado que se permite el acceso a personas tituladas en ingenierías técnicas informáticas con la con- 
dición de que cursen cinco asignaturas de complementos formativos, de manera que completen uno de los dos po- 
sibles perfiles ofertados (Tecnologías de la Información o Ingeniería del Software), y dada la importancia de la expe- 
riencia profesional en la formación de las personas tituladas en las ingenierías técnicas informáticas, la continuidad 
que en dicha formación supone la aplicación práctica de los conocimientos adquiridos y la maduración personal e in- 
telectual que se produce en el desarrollo de la actividad profesional, se justifica que las competencias de las asigna- 
turas de los complementos formativos se puedan adquirir mediante la actividad profesional realizada, por lo que se 
podrán reconocer los créditos de los complementos formativos mediante la acreditación de experiencia laboral y pro- 
fesional. 

 
El real decreto (RD) 1393/2007 establece que los criterios de reconocimiento de créditos deberán incluirse y justifi- 
carse en la memoria de los estudios presentados a verificación, y determina que el total de créditos que sean objeto 
de reconocimiento a partir de experiencia profesional no podrá ser superior, en su conjunto, al 15 por ciento del total 
de créditos que constituyen el plan de estudios, con lo que en el presente título se podrán reconocer hasta 18 ECTS 
si se requieren complementos formativos (el 15% de 120, que tendrían que ser o bien en materias de complementos 
formativos o en Prácticas en empresa) y en caso de no necesitar complementos formativos se podrán reconocer por 
experiencia profesional los 12 ECTS de la asignatura Prácticas en empresa. 

 

4.6 COMPLEMENTOS FORMATIVOS 

 
Lós títulos de la Universidad que dan acceso directo al máster son: 
Graduado / Ingeniero / Licenciado en Informática 

 

Máster en Ingeniería de Sistemas Informáticos (*) 
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Máster en Informática (*) 
 

Ingeniero Técnico/Diplomado en Informática + 30 créditos de Complementos Formativos 
 

(*) se admitirán igualmente aquellos estudiantes del Máster que hayan superado toda la troncalidad (60 ECTS). 
Complementos Formativos 

 

Se incorpora al plan de estudios del Máster Universitario en Ingeniería Informática por la UDC un módulo de Com- 
plementos Formativos para ingenieros/as técnicos/as / Diplomados/as en informática, de 30 ECTS, que es obligato- 
rio cursar en el mismo curso en el que se accede al título pudiendo el estudiante completar su matrícula con un sub- 
conjunto de asignaturas de primer curso del máster, con los límites que establezca la Normativa de Gestión Acadé- 
mica de la UDC. 

 

Todas las asignaturas del módulo son asignaturas que se implantan en el Grado en Ingeniería Informática por la 
UDC. Todas son asignaturas de 6 ECTS, por lo que el estudiante deberá matricularse en 5 asignaturas, que se dis- 
tribuyen en los dos cuatrimestres del curso académico. 

 

Descripción general y justificación del módulo de Complementos Formativos 

El módulo está estructurado en dos partes: 

· La primera parte contiene las asignaturas que deben cursar los estudiantes en función de su titulación de acceso: Ingeniería 
Técnica en Informática de Sistemas, Ingeniería Técnica en Informática de Gestión o Diplomatura en Informática. Esta parte 
está constituida por dos asignaturas (12 ECTS). 

· La segunda parte supone por parte del estudiante la elección de un perfil relacionado con dos de las menciones del Grado en 
Ingeniería Informática: 

· perfil en Tecnologías de la Información 

· perfil en Ingeniería del Software 

El estudiante deberá completar su matrícula con tres asignaturas (18 ECTS) elegidas entre las 4 asignaturas que se 
proponen para cada perfil, llegando así hasta el total de 30 ECTS que tiene el módulo. 

 

La selección de las asignaturas del Módulo está justificada con el estudio de competencias presentado en la memo- 
ria del Grado para los estudiantes procedentes de estas tres titulaciones, en consonancia con las competencias del 
Máster Universitario. Por ello, todas las asignaturas que constituyen el módulo son igualmente asignaturas que se 
han considerado como necesarias en el curso de adaptación al grado para ingenieros técnicos en informática. 

 

La coherencia de la propuesta tiene en cuenta que de las cinco especialidades que la UDC oferta en su Grado en In- 
geniería Informática, aquellas que con mayor claridad se adaptan al conjunto de competencias adquiridas en las in- 
genierías técnicas son las especialidades en Tecnologías de la Información y en Ingeniería del Software. 

 

Complementos Formativos dependientes de la titulación de origen 
 

Se indica a continuación para cada asignatura su planificación temporal (primer o segundo cuatrimestre) así como 
las competencias del Grado que desarrollan. Todas las asignaturas son obligatorias. 

· Obligatorio si la titulación de acceso es la Ingeniería Técnica en Informática de Sistemas: 

Asignatura Cuatrimestre Competencias 

Gestión de Proyectos Q1 C2, C3 

Sistemas Inteligentes Q2 C15 

 
· Obligatorio si la titulación de acceso es la Ingeniería Técnica en Informática de Gestión/ Diplomatura en Informática: 

Asignatura Cuatrimestre Competencias 

Estructura de Computadores Q1 C9 

Sistemas Inteligentes Q2 C15 

 
 

Complementos Formativos correspondientes al perfil de Tecnologías de la Información 
 

El estudiante debe elegir tres asignaturas de este bloque, en caso de optar por el perfil de Tecnologías de la Infor- 
mación: 
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Asignatura Cuatrimestre Competencias 

Calidad en la Gestión TIC Q2 IT1, IT2, IT5, IT7 

Administración de Sistemas Operativos Q2 IT2, IT4 

Servicios Multimedia Q1 IT3, IT5, IT6 

Seguridad en los Sistemas Informáticos Q1 (*) IT7 

 

(*) se imparte en el Q2 sólo en el curso 2012-2013, dado que no está aún implementado el 4º curso del grado 

 
 

Complementos Formativos correspondientes al perfil de Ingeniería del Software 
 

El estudiante debe elegir tres asignaturas de este bloque, en caso de optar por el perfil de Ingeniería del Software: 

Asignatura Cuatrimestre Competencias 

Arquitectura del Software Q1 (1) SE1, SE3, SE4 

Ingeniería de Requisitos Q2 SE2, SE4 

Aseguramiento de la Calidad Q1 (1) SE1, SE4 

Metodologías de Desarrollo Q2 (2) SE1, SE3, SE6 

 

(1) se imparte en el Q2 sólo en el curso 2012-2013, dado que no está aún implementado el 4º curso del grado 
 

(2) esta asignatura se ofertará a partir del curso 2013-2014 

 
 

Reconocimientos específicos: 
 

Consecuentemente con los reconocimientos previstos en el Grado en Ingeniería Informática para estudiantes titula- 
dos en la UDC, se indican a continuación las tablas correspondientes al reconocimiento de asignaturas que un estu- 
diante del Máster Universitario en Ingeniería Informática podrá solicitar, dependiendo de su expediente y de su titula- 
ción de origen (ITIS, ITIG o DI): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La notación ¿ X & Y¿ indica la necesidad de tener aprobadas conjuntamente las asignaturas X e Y en la titulación de 
procedencia. (Opt) indica que se trata de una asignatura optativa en la titulación de origen; (LE) identifica las asigna- 
turas optativas de otra titulación ofertadas en libre elección. 
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Asignatura ITIS ITIG DI 

Sistemas Inteligentes Inteligencia Artificial (Opt) & Sistemas 

Conexionistas 

  

Seguridad en los Sistemas Informáticos Protección y Seguridad de la Información 

(LE) 

Protección y Seguridad de la Información 

(Opt) 

 

Ingeniería de Requisitos  Principios de Análisis Informático & In- 

geniería del Software de Gestión 

Análisis de Sistemas & Metodología de la 

Programación 

 



Identificador : 4313644 

12 / 58 

 

 

 

5. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS 

5.1 DESCRIPCIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS 

Ver Apartado 5: Anexo 1. 

5.2 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

Presentación oral: Intervención inherente a los procesos de enseñanza-aprendizaje basada en la exposición verbal a través de la que 

el alumnado y profesorado interactúan de un modo ordenado, planteando cuestiones, haciendo aclaraciones y exponiendo temas, 

trabajos, conceptos, hechos o principios de forma dinámica. 

Seminario: Técnica de trabajo en grupo que tiene como finalidad el estudio intensivo de un tema. Se caracteriza por la discusión, la 

participación, la elaboración de documentos y las conclusiones a las que tienen que llegar todos los componentes del seminario. 

Solución de problemas: Técnica mediante la que ha de resolverse una situación problemática concreta, a partir de los conocimientos 

que se han trabajado, que puede tener más de una posible solución. 

Trabajos tutelados: Metodología diseñada para promover el aprendizaje autónomo de los estudiantes, bajo la tutela del profesor 

y en escenarios variados (académicos y profesionales). Está referida prioritariamente al aprendizaje del ¿cómo hacer las cosas¿. 

Constituye una opción basada en la asunción por los estudiantes de la responsabilidad por su propio aprendizaje. Este sistema de 

enseñanza se basa en dos elementos básicos: el aprendizaje independiente de los estudiantes y el seguimiento de ese aprendizaje por 

el profesor-tutor 

Elaboración del Proyecto Fin de Máster 

Presentación del Proyecto Fin de Máster 

Actividades iniciales: Actividades que se llevan a cabo antes de iniciar cualquier proceso de enseñanza aprendizaje a fin de 

conocer las competencias, intereses y/o motivaciones que posee el alumnado para el logro de los objetivos que se quieren alcanzar, 

vinculados a un programa formativo. Con ella se pretende obtener información relevante que permita articular la docencia para 

favorecer aprendizajes eficaces y significativos, que partan de los saberes previos del alumnado. 

Sesión magistral: Exposición oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la introducción de algunas preguntas 

dirigidas a los estudiantes, con la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje. La clase magistral es también 

conocida como ¿conferencia¿, ¿método expositivo¿ o ¿lección magistral¿. Esta última modalidad se suele reservar a un tipo 

especial de lección impartida por un profesor en ocasiones especiales, con un contenido que supone una elaboración original y 

basada en el uso casi exclusivo de la palabra como vía de transmisión de la información a la audiencia. 

Prácticas de laboratorio:Metodología que permite que los estudiantes aprendan efectivamente a través de la realización de 

actividades de carácter práctico, tales como demostraciones, ejercicios, experimentos e investigaciones. 

Aprendizaje colaborativo: Conjunto de procedimientos de enseñanza-aprendizaje guiados de forma presencial y/o apoyados con 

tecnologías de la información y las comunicaciones, que se basan en la organización de la clase en pequeños grupos en los que el 

alumnado trabaja conjuntamente en la resolución de tareas asignadas por el profesorado para optimizar su propio aprendizaje y el de 

los otros miembros del grupo. 

Estudio de casos:Metodología donde el sujeto se enfrenta ante la descripción de una situación específica que plantea un problema 

que ha de ser comprendido, valorado y resuelto por un grupo de personas, a través de un proceso de discusión. El alumno se sitúa 

ante un problema concreto (caso), que le describe una situación real de la vida profesional, y debe ser capaz de analizar una serie de 

hechos, referentes a un campo particular del conocimiento o de la acción, para llegar a una decisión razonada a través de un proceso 

de discusión en pequeños grupos de trabajo. 

Foro virtual: Espacio de discusión informal destinado a los estudiantes para el tratamiento de un tema o problema, que se desarrolla 

a través de un entorno virtual de aprendizaje mediante herramientas de comunicación asíncrona (foro). 

Investigación (Proyecto de investigación): Proceso de enseñanza orientado al aprendizaje del alumnado mediante la realización de 

actividades de carácter práctico a través de las que se plantean situaciones que requieren al estudiante identificar un problema objeto 

de estudio, formularlo con precisión, desarrollar los procedimientos pertinentes, interpretar los resultados y sacar las conclusiones 

oportunas del trabajo realizado. 

Prácticas a través de TIC: Metodología que permite al alumnado aprender de forma efectiva, a través de actividades de carácter 

práctico (demostraciones, simulaciones, etc.) la teoría de un ámbito de conocimiento, mediante la utilización de las tecnologías 

de la información y las comunicaciones. Las TIC suponen un excelente soporte y canal para el tratamiento de la información y 

aplicación práctica de conocimientos, facilitando el aprendizaje y el desarrollo de habilidades por parte del alumnado. 

5.3 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Docencia expositiva: clases teóricas 

Seminarios y prácticas 

Tutorías en grupos reducidos 

Trabajo tutelado 
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5.4 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

Pruebas periódicas y/o examen final 

Realización de prácticas 

Realización de trabajos tutelados 

Seguimiento continuado y objetivable de una participación activa por parte del alumno 

Originalidad, calidad y alcance del trabajo presentado 

Valoración de la memoria 

Presentación oral y defensa 

5.5 NIVEL 1: Dirección y Gestión 

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1 

NIVEL 2: Planificación Estratégica de Sistemas de Información 

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Obligatoria  

ECTS NIVEL 2 6  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

 6  

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

NIVEL 3: Planificación Estratégica de Sistemas de Información 

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3 

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL 

Obligatoria 6 Cuatrimestral 

DESPLIEGUE TEMPORAL 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

 6  

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 
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Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Comprender el entorno económico, jurídico e institucional de la empresa u organización, para poder responder adecuadamente a sus necesidades de integración de tecno- 
logías, aplicaciones, servicios y sistemas. 
Saber aprovechar las potencialidades de los sistemas de información y la innovación tecnológica en la planificación estratégica de una organización. 
Comprender y garantizar los requerimientos de seguridad para las personas y bienes en un proyecto de Ingeniería Informática. 
Comprender y garantizar los parámetros de cumplimiento de los criterios medioambientales asociados a un desarrollo de ingeniería. 
Saber valorar y asegurar la calidad final de los productos y su homologación. 

5.5.1.3 CONTENIDOS 

 
Se estructura en el estudio de la interacción entre 3 subsistemas: 

 
1. La Empresa: estrategia de la organización; procesos de negocio; sistemas de planificación de recursos empresariales (ERP), de redes de suministro 

(SCM) y de relación con el cliente (CRM). 

 
2. La función de Sistema de Información: planificación, gestión de riesgos, personal y estructura, análisis de servicios ( sourcing vs. outsourcing). 

 
3. Las tecnologías: tecnologías emergentes, estrategias de ventas, estándares y sistemas TI inter-organizaciones, comercio electrónico, organizacio- 

nes virtuales. 

 
La asignatura debe presentarse como estudio de uno o varios casos reales. 

[ACM: MSIS2006.7, MSIS2006.6] 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares 

CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la actividad de la 

profesión de Ingeniero en Informática. 

CG10 - Capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la 

legislación, regulación y normalización de la informática. 

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos 

especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 

T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T2 - Trabajo en equipo 

T3 - Capacidad de análisis y síntesis 

T4 - Capacidad para organizar y planificar 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T6 - Toma de decisiones 
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T7 - Preocupación por la calidad 

T8 - Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar 

T9 - Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad) 

N1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autónoma 

N2 - Dominar la expresión y la comprensión de forma oral y escrita de un idioma extranjero 

N3 - Utilizar las herramientas básicas de las tecnologías de la información y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio 

de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida 

N4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadanía abierta, culta, crítica, comprometida, democrática y solidaria, capaz de 

analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien común 

N5 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

N7 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida 

N8 - Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y 

cultural de la sociedad 

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

C1 - Capacidad para la integración de tecnologías, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingeniería Informática, con 

carácter generalista, y en contextos más amplios y multidisciplinares 

C2 - Capacidad para la planificación estratégica, elaboración, dirección, coordinación, y gestión técnica y económica de en los 

ámbitos de la ingeniería informática relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o 

instalaciones informáticas y centros o factorías de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de 

calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares 

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

Trabajos tutelados: Metodología diseñada 

para promover el aprendizaje autónomo 

de los estudiantes, bajo la tutela del 

profesor y en escenarios variados 

(académicos y profesionales). Está 

referida prioritariamente al aprendizaje 

del ¿cómo hacer las cosas¿. Constituye 

una opción basada en la asunción por 

los estudiantes de la responsabilidad 

por su propio aprendizaje. Este sistema 

de enseñanza se basa en dos elementos 

básicos: el aprendizaje independiente de 

los estudiantes y el seguimiento de ese 

aprendizaje por el profesor-tutor 

90 23 

Sesión magistral: Exposición oral 

complementada con el uso de medios 

audiovisuales y la introducción de algunas 

preguntas dirigidas a los estudiantes, con 

la finalidad de transmitir conocimientos 

y facilitar el aprendizaje. La clase 

magistral es también conocida como 

¿conferencia¿, ¿método expositivo¿ o 

¿lección magistral¿. Esta última modalidad 

se suele reservar a un tipo especial de 

lección impartida por un profesor en 

ocasiones especiales, con un contenido que 

supone una elaboración original y basada 

en el uso casi exclusivo de la palabra como 

vía de transmisión de la información a la 

audiencia. 

30 33 
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Estudio de casos:Metodología donde el 

sujeto se enfrenta ante la descripción de 

una situación específica que plantea un 

problema que ha de ser comprendido, 

valorado y resuelto por un grupo de 

personas, a través de un proceso de 

discusión. El alumno se sitúa ante un 

problema concreto (caso), que le describe 

una situación real de la vida profesional, 

y debe ser capaz de analizar una serie de 

hechos, referentes a un campo particular 

del conocimiento o de la acción, para 

llegar a una decisión razonada a través 

de un proceso de discusión en pequeños 

grupos de trabajo. 

30 33 

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Docencia expositiva: clases teóricas 

Seminarios y prácticas 

Trabajo tutelado 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Pruebas periódicas o examen final 20.0 40.0 

Realización de trabajos tutelados 50.0 80.0 

Presentación oral y defensa 10.0 40.0 

NIVEL 2: Dirección de Proyectos 

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Obligatoria  

ECTS NIVEL 2 6  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

 6  

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

NIVEL 3: Dirección de Proyectos 

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3 

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL 

Obligatoria 6 Cuatrimestral 

DESPLIEGUE TEMPORAL 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 
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 6  

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 

   

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 

 
 

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 

 
 

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 
Saber comunicar, integrarse y coordinar un equipo multidisciplinar aportando los conocimientos y habilidades propios de la profesión. 

Saber elaborar, dirigir y coordinar proyectos del ámbito de la Ingeniería Informática sabiendo abordar tanto los aspectos técnicos como económicos de los mismos. 
Saber dirigir proyectos de investigación, desarrollo e innovación, de naturaleza profesional en el ámbito de la Ingeniería Informática, en una empresa o en un centro tec- 
nológico. 

5.5.1.3 CONTENIDOS 

 
- Ciclo de vida del proyecto. 

 
- Agentes implicados en un proyecto. 

 
- Aptitudes para gestión de proyectos. 

 
- Planificación de proyecto, control, herramientas e informes. 

 
- Evaluación y reusabilidad de un proyecto SW. 

 
- Recursos de gestión de proyectos y desarrollo profesional (SMI y PMI). 

[ACM: MSIS2006.5] 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG2 - Capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando 

la calidad del servicio 

CG3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares 

CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG6 - Capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en 

empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática. 

CG7 - Capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con garantía de 

la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación 

CG8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos 

dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 

CG10 - Capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la 

legislación, regulación y normalización de la informática. 
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CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos 

especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 

T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T2 - Trabajo en equipo 

T3 - Capacidad de análisis y síntesis 

T4 - Capacidad para organizar y planificar 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T6 - Toma de decisiones 

T7 - Preocupación por la calidad 

T8 - Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar 

T9 - Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad) 

N1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autónoma 

N3 - Utilizar las herramientas básicas de las tecnologías de la información y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio 

de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida 

N4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadanía abierta, culta, crítica, comprometida, democrática y solidaria, capaz de 

analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien común 

N5 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

N7 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida 

N8 - Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y 

cultural de la sociedad 

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

C1 - Capacidad para la integración de tecnologías, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingeniería Informática, con 

carácter generalista, y en contextos más amplios y multidisciplinares 

C2 - Capacidad para la planificación estratégica, elaboración, dirección, coordinación, y gestión técnica y económica de en los 

ámbitos de la ingeniería informática relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o 

instalaciones informáticas y centros o factorías de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de 

calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares 

C3 - Capacidad para la dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en empresas y centros tecnológicos, con 

garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación 

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

Presentación oral: Intervención inherente 

a los procesos de enseñanza-aprendizaje 

basada en la exposición verbal a través 

de la que el alumnado y profesorado 

interactúan de un modo ordenado, 

planteando cuestiones, haciendo 

aclaraciones y exponiendo temas, trabajos, 

conceptos, hechos o principios de forma 

dinámica. 

10 10 
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Sesión magistral: Exposición oral 

complementada con el uso de medios 

audiovisuales y la introducción de algunas 

preguntas dirigidas a los estudiantes, con 

la finalidad de transmitir conocimientos 

y facilitar el aprendizaje. La clase 

magistral es también conocida como 

¿conferencia¿, ¿método expositivo¿ o 

¿lección magistral¿. Esta última modalidad 

se suele reservar a un tipo especial de 

lección impartida por un profesor en 

ocasiones especiales, con un contenido que 

supone una elaboración original y basada 

en el uso casi exclusivo de la palabra como 

vía de transmisión de la información a la 

audiencia. 

60 35 

Prácticas de laboratorio:Metodología 

que permite que los estudiantes aprendan 

efectivamente a través de la realización 

de actividades de carácter práctico, 

tales como demostraciones, ejercicios, 

experimentos e investigaciones. 

80 25 

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Docencia expositiva: clases teóricas 

Seminarios y prácticas 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Pruebas periódicas y/o examen final 30.0 35.0 

Realización de prácticas 55.0 65.0 

Seguimiento continuado y objetivable 

de una participación activa por parte del 

alumno 

0.0 10.0 

 

 

NIVEL 2: Dirección de Proyectos 

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Obligatoria  

ECTS NIVEL 2 6  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

 6  

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 
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NIVEL 3: Emprendemento e autoemprego 

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3 

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL 

Obligatoria 3 Cuatrimestral 

DESPLIEGUE TEMPORAL 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

  6 

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 

   

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 

 
 

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 

 
 

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

- Comprender los aspectos fundamentales en materia de emprendimiento y autoempleo en el ámbito de la 
Ingeniería Informática. 

- Saber valorar la relevancia del emprendimiento y el autoempleo como opción de carrera profesional y su impacto 
en la sociedad. 

5.5.1.3 CONTENIDOS 

1. Innovación, emprendimiento y autoempleo 

- Producto, servicio y mercado 

- Ciclo de vida del producto 

- Estudio de mercado y necesidades del cliente 

- Estrategia, ventaja competitiva e innovación 

2. Metodologías de emprendimiento 

- Componentes de un modelo de negocio y ejemplos 

- Análisis del entorno y estudio de viabilidad 

- Esquemas de financiación 

- Estructura y desarrollo de un plan de negocio 

- Desarrollo de clientes y adaptación de modelos 

3. Liderazgo 

- Características del emprendedor 

- Elementos básicos del liderazgo 

- Creación y gestión de equipos 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG2 - Capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando 

la calidad del servicio 

CG3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares 
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CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG6 - Capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en 

empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática. 

CG7 - Capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con garantía de 

la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación 

CG8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos 

dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 

CG10 - Capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la 

legislación, regulación y normalización de la informática. 
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CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos 

especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 

T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T2 - Trabajo en equipo 

T3 - Capacidad de análisis y síntesis 

T4 - Capacidad para organizar y planificar 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T6 - Toma de decisiones 

T7 - Preocupación por la calidad 

T8 - Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar 

T9 - Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad) 

N1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autónoma 

N3 - Utilizar las herramientas básicas de las tecnologías de la información y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio 

de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida 

N4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadanía abierta, culta, crítica, comprometida, democrática y solidaria, capaz de 

analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien común 

N5 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

N7 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida 

N8 - Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y 

cultural de la sociedad 

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

C16 - Capacidad para analizar y plantear los distintos elementos que definen un modelo de negocio y aquellos 

que forman parte del plan de negocio de una nueva empresa. 

5.5.1.6 ACTIVIDADES DOCENTES 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

Docencia expositiva: clases teóricas 10,5 28% 

Seminarios y prácticas 10,5 28% 

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Docencia expositiva, seminarios y prácticas 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Realización de trabajos tutelados 50% 90% 

Seguimiento continuado y objetivable de 

una participación activa por parte del 

alumno 

10% 50% 

 

 

 

5.5 NIVEL 1: Tecnologías Informáticas 

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1 

NIVEL 2: Calidad, Seguridad y Auditoría Informática c
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5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Obligatoria  

ECTS NIVEL 2 6  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

 6  

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 
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No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

NIVEL 3: Calidad, Seguridad y Auditoría Informática 

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3 

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL 

Obligatoria 6 Cuatrimestral 

DESPLIEGUE TEMPORAL 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

 6  

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 

  

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 

 
 

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 

 
 

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Conocer y saber exponer los criterios de medición de calidad de un sistema informático Utilizar herramientas de seguridad 
Organizar la seguridad de un sistema de información Colaborar con otros profesionales en la puesta en marcha y mantenimiento de las medidas de seguridad y calidad de 
los sistemas 

5.5.1.3 CONTENIDOS 

 
- Calidad. Modelos, estándares, modelos de calidad del software. 

 
- Seguridad: normativa, políticas, principios, mecanismos de seguridad. 

 
- Auditoría: tipos, modelos. 

Especial atención a la documentación de certificaciones vigentes. 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG2 - Capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando 

la calidad del servicio 

CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG7 - Capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con garantía de 

la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación 

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la actividad de la 

profesión de Ingeniero en Informática. 

CG10 - Capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la 

legislación, regulación y normalización de la informática. 
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CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación de 

ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos 

especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 

T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T2 - Trabajo en equipo 

T3 - Capacidad de análisis y síntesis 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T7 - Preocupación por la calidad 

N1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autónoma 

N3 - Utilizar las herramientas básicas de las tecnologías de la información y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio 

de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida 

N4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadanía abierta, culta, crítica, comprometida, democrática y solidaria, capaz de 

analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien común 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

N7 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida 

N8 - Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y 

cultural de la sociedad 

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

C6 - Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios, aplicaciones 

y productos informáticos 

C7 - Capacidad para diseñar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificación y garantía de seguridad en el tratamiento 

y acceso a la información en un sistema de procesamiento local o distribuido 

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

Trabajos tutelados: Metodología diseñada 

para promover el aprendizaje autónomo 

de los estudiantes, bajo la tutela del 

profesor y en escenarios variados 

(académicos y profesionales). Está 

referida prioritariamente al aprendizaje 

del ¿cómo hacer las cosas¿. Constituye 

una opción basada en la asunción por 

los estudiantes de la responsabilidad 

por su propio aprendizaje. Este sistema 

de enseñanza se basa en dos elementos 

básicos: el aprendizaje independiente de 

los estudiantes y el seguimiento de ese 

aprendizaje por el profesor-tutor 

25 0 

Sesión magistral: Exposición oral 

complementada con el uso de medios 

audiovisuales y la introducción de algunas 

preguntas dirigidas a los estudiantes, con 

la finalidad de transmitir conocimientos 

65 32 
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y facilitar el aprendizaje. La clase 

magistral es también conocida como 

¿conferencia¿, ¿método expositivo¿ o 

¿lección magistral¿. Esta última modalidad 

se suele reservar a un tipo especial de 

lección impartida por un profesor en 

ocasiones especiales, con un contenido que 

supone una elaboración original y basada 

en el uso casi exclusivo de la palabra como 

vía de transmisión de la información a la 

audiencia. 

  

Prácticas a través de TIC: Metodología 

que permite al alumnado aprender de 

forma efectiva, a través de actividades 

de carácter práctico (demostraciones, 

simulaciones, etc.) la teoría de un ámbito 

de conocimiento, mediante la utilización 

de las tecnologías de la información y 

las comunicaciones. Las TIC suponen  

un excelente soporte y canal para el 

tratamiento de la información y aplicación 

práctica de conocimientos, facilitando el 

aprendizaje y el desarrollo de habilidades 

por parte del alumnado. 

60 35 

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Docencia expositiva: clases teóricas 

Seminarios y prácticas 

Trabajo tutelado 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Pruebas periódicas y/o examen final 50.0 60.0 

Realización de prácticas 20.0 30.0 

Realización de trabajos tutelados 0.0 15.0 

Seguimiento continuado y objetivable 

de una participación activa por parte del 

alumno 

0.0 5.0 

NIVEL 2: Informática como Servicio 

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Obligatoria  

ECTS NIVEL 2 6  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

6   

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 
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FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

NIVEL 3: Informática como Servicio 

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3 

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL 

Obligatoria 6 Cuatrimestral 

DESPLIEGUE TEMPORAL 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

6   

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 

  

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Coñecer e utilizar os servizos que ofrecen clouds públicos como Amazon EC2, Google Apps ou Microsoft Azure para a configuración de infraestructuras virtuais e o des- 
pliegue de aplicacións. 
Coñecer os casos de uso mais habituais na integración de tecnoloxías Cloud en contornas empresariais. 
Coñecer os estándares oficiais e de facto utilizados, así coma os emerxentes, no ámbeto das tecnoloxías Cloud. 
Coñecer as tecnoloxías, estándares, aspectos legais e problematicas relacionados coa xestión da seguridade e a privacidade no uso de clouds públicos. 
Coñecer os modelos de custos que se aplican no uso de clouds públicos. 
Coñecer e utilizar o modelo de programación Map/Reduce para desenvolver aplicacións distribuidas e desplegalas sobre infraestructuras de cloud públicas. Habilidade 
para a procura, selección e manexo de recursos (bibliografía, software, etc.) relacionados coa computación Cloud. 

5.5.1.3 CONTENIDOS 

 
Computación en la nube. Tipos de nube. 

Capas: 

- Cliente: aplicaciones cliente para la nube. 

 
- Aplicación como servicio: seguridad y autenticación, ejemplos de servicios. 

 
- Plataforma como servicio: tipos. Programación: paradigma map/reduce, métodos de cálculo numérico. 

 
- Infraestructura como servicio: virtualización HW de sistemas, sistemas de almacenamiento distribuido, infraestructuras grid. 

 
- Servidor: sistemas de computación de altas prestaciones, tolerancia a fallos: fiabilidad y disponibilidad, middleware para la nube. 

- Privacidad y protección de datos. Aspectos legales. Modelos de facturación de servicios. 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 
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CG4 - Capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa, 

particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en 

Informática 

CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG7 - Capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con garantía de 

la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación 

CG8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos 

dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la actividad de la 

profesión de Ingeniero en Informática. 

CG10 - Capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la 

legislación, regulación y normalización de la informática. 

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación de 

ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 

T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T9 - Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad) 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

N7 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida 

N8 - Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y 

cultural de la sociedad 

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

C5 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organización de Internet, las tecnologías y protocolos de redes 

de nueva generación, los modelos de componentes, software intermediario y servicios 

C9 - Capacidad para diseñar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en computación 

distribuida 

C10 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computación de altas prestaciones y métodos 

numéricos o computacionales a problemas de ingeniería 

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

Trabajos tutelados: Metodología diseñada 

para promover el aprendizaje autónomo 

de los estudiantes, bajo la tutela del 

profesor y en escenarios variados 

(académicos y profesionales). Está 

referida prioritariamente al aprendizaje 

del ¿cómo hacer las cosas¿. Constituye 

una opción basada en la asunción por 

los estudiantes de la responsabilidad 

por su propio aprendizaje. Este sistema 

de enseñanza se basa en dos elementos 

básicos: el aprendizaje independiente de 

30 0 
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los estudiantes y el seguimiento de ese 

aprendizaje por el profesor-tutor 

  

Sesión magistral: Exposición oral 

complementada con el uso de medios 

audiovisuales y la introducción de algunas 

preguntas dirigidas a los estudiantes, con 

la finalidad de transmitir conocimientos 

y facilitar el aprendizaje. La clase 

magistral es también conocida como 

¿conferencia¿, ¿método expositivo¿ o 

¿lección magistral¿. Esta última modalidad 

se suele reservar a un tipo especial de 

lección impartida por un profesor en 

ocasiones especiales, con un contenido que 

supone una elaboración original y basada 

en el uso casi exclusivo de la palabra como 

vía de transmisión de la información a la 

audiencia. 

35 60 

Prácticas a través de TIC: Metodología 

que permite al alumnado aprender de 

forma efectiva, a través de actividades 

de carácter práctico (demostraciones, 

simulaciones, etc.) la teoría de un ámbito 

de conocimiento, mediante la utilización 

de las tecnologías de la información y 

las comunicaciones. Las TIC suponen  

un excelente soporte y canal para el 

tratamiento de la información y aplicación 

práctica de conocimientos, facilitando el 

aprendizaje y el desarrollo de habilidades 

por parte del alumnado. 

85 25 

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Docencia expositiva: clases teóricas 

Seminarios y prácticas 

Trabajo tutelado 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Pruebas periódicas y/o examen final 40.0 60.0 

Realización de prácticas 40.0 60.0 

Realización de trabajos tutelados 0.0 20.0 

Seguimiento continuado y objetivable 

de una participación activa por parte del 

alumno 

0.0 10.0 

NIVEL 2: Arquitecturas y Plataformas Móviles 

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Obligatoria  

ECTS NIVEL 2 6  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

 6  

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
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LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

NIVEL 3: Arquitecturas y Plataformas Móviles 

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3 

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL 

Obligatoria 6 Cuatrimestral 

DESPLIEGUE TEMPORAL 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

 6  

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Adquisición de conocimientos para comprender, diseñar y desarrollar sistemas y servicios completos en equipos móviles. 

5.5.1.3 CONTENIDOS 

 
- Dispositivos móviles: plataformas HW, sensores, sistemas de localización ( outdoor (GPS), indoor e híbridos), tipos de pantalla, Mobile HMI ( Human 
Machine Interface), tecnologías de comunicaciones, serialización/deserialización de datos, protocolos, APIs, estándares. 

 
- Diseño de aplicaciones: cliente/servidor en entornos móviles, usabilidad y experiencia de usuario, diseño, patrones MVP ( Model-View-Presenter), 

trazabilidad y gestión de dispositivos. 

 
- Desarrollo de aplicaciones: aplicaciones nativas vs. web adaptadas, plataformas, seguridad y tecnologías. 

- Casos concretos de aplicaciones: juegos, banca móvil, diversidad funcional (aplicaciones e interfaces accesibles, productos de apoyo). 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG4 - Capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa, 

particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en 

Informática 
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CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos 

dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación de 

ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 

T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T9 - Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad) 

N4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadanía abierta, culta, crítica, comprometida, democrática y solidaria, capaz de 

analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien común 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

N7 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida 

N8 - Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y 

cultural de la sociedad 

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

C11 - Capacidad de diseñar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informáticos en sistemas empotrados y ubicuos 

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

Sesión magistral: Exposición oral 

complementada con el uso de medios 

audiovisuales y la introducción de algunas 

preguntas dirigidas a los estudiantes, con 

la finalidad de transmitir conocimientos 

y facilitar el aprendizaje. La clase 

magistral es también conocida como 

¿conferencia¿, ¿método expositivo¿ o 

¿lección magistral¿. Esta última modalidad 

se suele reservar a un tipo especial de 

lección impartida por un profesor en 

ocasiones especiales, con un contenido que 

supone una elaboración original y basada 

en el uso casi exclusivo de la palabra como 

vía de transmisión de la información a la 

audiencia. 

75 28 

Prácticas a través de TIC: Metodología 

que permite al alumnado aprender de 

forma efectiva, a través de actividades 

de carácter práctico (demostraciones, 

simulaciones, etc.) la teoría de un ámbito 

de conocimiento, mediante la utilización 

de las tecnologías de la información y 

las comunicaciones. Las TIC suponen  

un excelente soporte y canal para el 

tratamiento de la información y aplicación 

75 28 

c
s
v
: 
1
6
9
7
9
6
9

7
1
1

6
8
3
2
5
8
9
7

4
4
9
1
8

0
 



Identificador : 4313644 

32 / 58 

 

 

 
 

práctica de conocimientos, facilitando el 

aprendizaje y el desarrollo de habilidades 

por parte del alumnado. 

  

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Docencia expositiva: clases teóricas 

Seminarios y prácticas 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Pruebas periódicas y/o examen final 40.0 60.0 

Realización de prácticas 40.0 60.0 

Seguimiento continuado y objetivable 

de una participación activa por parte del 

alumno 

0.0 10.0 

NIVEL 2: Análisis de Sistemas de Información 

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Obligatoria  

ECTS NIVEL 2 6  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

6   

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

NIVEL 3: Análisis de Sistemas de Información 

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3 

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL 

Obligatoria 6 Cuatrimestral 

DESPLIEGUE TEMPORAL 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

6   

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

c
s
v
: 
1
6
9
7
9
6
9

7
1
1

6
8
3
2
5
8
9
7

4
4
9
1
8

0
 



Identificador : 4313644 

33 / 58 

 

 

 
 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Conocer las necesidades de la organización y determinación de requisitos. 
Conocer lenguajes y Modelos para el análisis. 

 
Saber validar los flujos de trabajo y definir prototipos. 

5.5.1.3 CONTENIDOS 

 
- Requisitos: Técnicas de obtención, factores humanos, tipos de requisitos, detección de conflictos, atributos de calidad. 

 
- Lenguajes y modelos para la especificación de requisitos. 

 
- Gestión y documentación de requisitos. Integración entre análisis de requisitos y procesos software (incluyendo procesos ágiles). 

 
- Análisis y técnicas de validación. Técnicas de prototipado. Análisis y validación de accesibilidad. 

- Especificación y análisis de requisitos en sistemas: empotrados, basados en web, de negocio, ciencia o ingeniería. 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG4 - Capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa, 

particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en 

Informática 

CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos 

dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación de 

ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos 

especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 

T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T2 - Trabajo en equipo 

T3 - Capacidad de análisis y síntesis 

T4 - Capacidad para organizar y planificar 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T6 - Toma de decisiones 
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T7 - Preocupación por la calidad 

T8 - Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar 

T9 - Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad) 

N1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autónoma 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

C8 - Capacidad para analizar las necesidades de información que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el 

proceso de construcción de un sistema de información 

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

Sesión magistral: Exposición oral 

complementada con el uso de medios 

audiovisuales y la introducción de algunas 

preguntas dirigidas a los estudiantes, con 

la finalidad de transmitir conocimientos 

y facilitar el aprendizaje. La clase 

magistral es también conocida como 

¿conferencia¿, ¿método expositivo¿ o 

¿lección magistral¿. Esta última modalidad 

se suele reservar a un tipo especial de 

lección impartida por un profesor en 

ocasiones especiales, con un contenido que 

supone una elaboración original y basada 

en el uso casi exclusivo de la palabra como 

vía de transmisión de la información a la 

audiencia. 

52 40 

Prácticas de laboratorio:Metodología 

que permite que los estudiantes aprendan 

efectivamente a través de la realización 

de actividades de carácter práctico, 

tales como demostraciones, ejercicios, 

experimentos e investigaciones. 

98 22 

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Docencia expositiva: clases teóricas 

Seminarios y prácticas 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Pruebas periódicas y/o examen final 40.0 60.0 

Realización de prácticas 40.0 60.0 

Seguimiento continuado y objetivable 

de una participación activa por parte del 

alumno 

0.0 10.0 

NIVEL 2: Diseño de Sistemas de Información 

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Obligatoria  

ECTS NIVEL 2 6  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

6   

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
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ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 

 
 

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 

  

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

NIVEL 3: Diseño de Sistemas de Información 

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3 

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL 

Obligatoria 6 Cuatrimestral 

DESPLIEGUE TEMPORAL 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

6   

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 
Comprender y saber diseñar sistemas de Información mediante patrones y siguiendo pautas de calidad. 

5.5.1.3 CONTENIDOS 

 
- Patrones de diseño. 

 
- Calidad en el diseño: rendimiento, seguridad, robustez, reusabilidad, fiabilidad. 

 
- Diseño basado en componentes. 

 
- Fundamentos de evolución del software. 

 
- Métricas y complejidad del software. 

- Estudio de casos reales. Arquitecturas middleware. Diseño de sistemas distribuidos usando middleware. Diseño de sistemas de información accesibles. Accesibilidad 
SW y HW. 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 
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5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG4 - Capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa, 

particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en 

Informática 

CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos 

dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación de 

ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos 

especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 

T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T2 - Trabajo en equipo 

T3 - Capacidad de análisis y síntesis 

T4 - Capacidad para organizar y planificar 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T6 - Toma de decisiones 

T7 - Preocupación por la calidad 

T8 - Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar 

T9 - Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad) 

N1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autónoma 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

C4 - Capacidad para modelar, diseñar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones, 

redes, sistemas, servicios y contenidos informáticos 

C14 - Capacidad para conceptualizar, diseñar, desarrollar y evaluar la interacción persona¿ordenador de productos, sistemas, 

aplicaciones y servicios informáticos 

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

Sesión magistral: Exposición oral 

complementada con el uso de medios 

audiovisuales y la introducción de algunas 

preguntas dirigidas a los estudiantes, con 

la finalidad de transmitir conocimientos 

y facilitar el aprendizaje. La clase 

magistral es también conocida como 

¿conferencia¿, ¿método expositivo¿ o 

¿lección magistral¿. Esta última modalidad 

se suele reservar a un tipo especial de 

75 28 
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lección impartida por un profesor en 

ocasiones especiales, con un contenido que 

supone una elaboración original y basada 

en el uso casi exclusivo de la palabra como 

vía de transmisión de la información a la 

audiencia. 

  

Prácticas de laboratorio:Metodología 

que permite que los estudiantes aprendan 

efectivamente a través de la realización 

de actividades de carácter práctico, 

tales como demostraciones, ejercicios, 

experimentos e investigaciones. 

75 28 

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Docencia expositiva: clases teóricas 

Seminarios y prácticas 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Pruebas periódicas y/o examen final 40.0 60.0 

Realización de prácticas 40.0 60.0 

Seguimiento continuado y objetivable 

de una participación activa por parte del 

alumno 

0.0 10.0 

NIVEL 2: Interacción, Gráficos y Multimedia 

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Obligatoria  

ECTS NIVEL 2 6  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

6   

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

NIVEL 3: Interacción, Gráficos y Multimedia 

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3 

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL 

Obligatoria 6 Cuatrimestral 

DESPLIEGUE TEMPORAL 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 
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6   

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 

   

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 

 
 

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 

 
 

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Capacidad para entender e incorporar sistemas de interacción Hombre-Máquina 
Capacidad para entender estándares sobre gráficos y ser capaz de aplicacarlos en el desarrollo de programas de visualización o con una importante componente gráfica 
Capacidad de comprender y utilizar métodos numéricos en computación gráfica 
Capacidad de comprender e incorporar componentes de audio y vídeo de forma eficiente en sistemas informáticos 

5.5.1.3 CONTENIDOS 

 
- Nuevas técnicas de interacción persona-máquina. 

 
- Estándares de animación y programación gráfica en web. 

 
- Herramientas de visualización. 

 
- Plataformas para desarrollo de interfaces en distintos sistemas operativos. 

 
- Métodos numéricos para computación gráfica. 

- Audio/Vídeo: procesado automático, tratamiento. Codecs y sus dominios de aplicación. Almacenamiento y distribución de contenidos. 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG4 - Capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa, 

particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en 

Informática 

CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos 

dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación de 

ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 
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T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T9 - Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad) 

N4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadanía abierta, culta, crítica, comprometida, democrática y solidaria, capaz de 

analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien común 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

N7 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida 

N8 - Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y 

cultural de la sociedad 

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

C10 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computación de altas prestaciones y métodos 

numéricos o computacionales a problemas de ingeniería 

C12 - Capacidad para aplicar métodos matemáticos, estadísticos y de inteligencia artificial para modelar, diseñar y desarrollar 

aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento 

C13 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodologías, métodos, técnicas, programas de uso específico, normas y estándares de 

computación gráfica 

C14 - Capacidad para conceptualizar, diseñar, desarrollar y evaluar la interacción persona¿ordenador de productos, sistemas, 

aplicaciones y servicios informáticos 

C15 - Capacidad para la creación y explotación de entornos virtuales, y para la creación, gestión y distribución de contenidos 

multimedia 

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

Sesión magistral: Exposición oral 

complementada con el uso de medios 

audiovisuales y la introducción de algunas 

preguntas dirigidas a los estudiantes, con 

la finalidad de transmitir conocimientos 

y facilitar el aprendizaje. La clase 

magistral es también conocida como 

¿conferencia¿, ¿método expositivo¿ o 

¿lección magistral¿. Esta última modalidad 

se suele reservar a un tipo especial de 

lección impartida por un profesor en 

ocasiones especiales, con un contenido que 

supone una elaboración original y basada 

en el uso casi exclusivo de la palabra como 

vía de transmisión de la información a la 

audiencia. 

75 28 

Prácticas de laboratorio:Metodología 

que permite que los estudiantes aprendan 

efectivamente a través de la realización 

de actividades de carácter práctico, 

tales como demostraciones, ejercicios, 

experimentos e investigaciones. 

75 28 

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Docencia expositiva: clases teóricas 

Seminarios y prácticas 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Pruebas periódicas y/o examen final 40.0 60.0 

Realización de prácticas 40.0 60.0 
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Seguimiento continuado y objetivable 

de una participación activa por parte del 

alumno 

0.0 10.0 

NIVEL 2: Inteligencia de Negocio 

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Obligatoria  

ECTS NIVEL 2 6  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

 6  

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
   

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 

  

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

NIVEL 3: Inteligencia de Negocio 

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3 

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL 

Obligatoria 6 Cuatrimestral 

DESPLIEGUE TEMPORAL 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

 6  

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Conocer, entender e implementar soluciones a la problemática de la integración de datos en los sistemas de información orientados a la toma de decisiones 
Conocer las características de las bases de datos del entorno analítico y tener capacidad para entender y solucionar los problemas de diseño que presentan 
Conocer, entender e implementar soluciones para analizar datos estratégicos de una organización, extraer conclusiones y obtener resultados desconocidos 
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5.5.1.3 CONTENIDOS 

 
- Arquitecturas de integración de datos y aplicaciones empresariales. 

 
- Bases de Datos paralelas/multidimensionales. 

 
- Minería de datos. 

 
- Técnicas de Estadística de Negocio. 

- Herramientas de Inteligencia de Negocio. Uso en Mainframes. 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG2 - Capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando 

la calidad del servicio 

CG3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares 

CG4 - Capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa, 

particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en 

Informática 

CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos 

dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación de 

ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos 

especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 

T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T2 - Trabajo en equipo 

T3 - Capacidad de análisis y síntesis 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T6 - Toma de decisiones 

T8 - Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar 

N1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autónoma 

N3 - Utilizar las herramientas básicas de las tecnologías de la información y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio 

de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida 

N4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadanía abierta, culta, crítica, comprometida, democrática y solidaria, capaz de 

analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien común 

N5 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 
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N7 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida 

N8 - Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y 

cultural de la sociedad 

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

C5 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organización de Internet, las tecnologías y protocolos de redes 

de nueva generación, los modelos de componentes, software intermediario y servicios 

C12 - Capacidad para aplicar métodos matemáticos, estadísticos y de inteligencia artificial para modelar, diseñar y desarrollar 

aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento 

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

Trabajos tutelados: Metodología diseñada 

para promover el aprendizaje autónomo 

de los estudiantes, bajo la tutela del 

profesor y en escenarios variados 

(académicos y profesionales). Está 

referida prioritariamente al aprendizaje 

del ¿cómo hacer las cosas¿. Constituye 

una opción basada en la asunción por 

los estudiantes de la responsabilidad 

por su propio aprendizaje. Este sistema 

de enseñanza se basa en dos elementos 

básicos: el aprendizaje independiente de 

los estudiantes y el seguimiento de ese 

aprendizaje por el profesor-tutor 

40 0 

Sesión magistral: Exposición oral 

complementada con el uso de medios 

audiovisuales y la introducción de algunas 

preguntas dirigidas a los estudiantes, con 

la finalidad de transmitir conocimientos 

y facilitar el aprendizaje. La clase 

magistral es también conocida como 

¿conferencia¿, ¿método expositivo¿ o 

¿lección magistral¿. Esta última modalidad 

se suele reservar a un tipo especial de 

lección impartida por un profesor en 

ocasiones especiales, con un contenido que 

supone una elaboración original y basada 

en el uso casi exclusivo de la palabra como 

vía de transmisión de la información a la 

audiencia. 

60 35 

Prácticas de laboratorio:Metodología 

que permite que los estudiantes aprendan 

efectivamente a través de la realización 

de actividades de carácter práctico, 

tales como demostraciones, ejercicios, 

experimentos e investigaciones. 

50 42 

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Docencia expositiva: clases teóricas 

Seminarios y prácticas 

Trabajo tutelado 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Pruebas periódicas y/o examen final 40.0 60.0 

Realización de prácticas 40.0 60.0 

Realización de trabajos tutelados 0.0 20.0 
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Seguimiento continuado y objetivable 

de una participación activa por parte del 

alumno 

0.0 10.0 

NIVEL 2: Recuperación de la Información y Web Semántica 

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Obligatoria  

ECTS NIVEL 2 6  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

6   

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 

  

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

NIVEL 3: Recuperación de la Información y Web Semántica 

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3 

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL 

Obligatoria 6 Cuatrimestral 

DESPLIEGUE TEMPORAL 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

 6  

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Conocer, comprender y analizar los distintos modelos Recuperación de Información y Web Semántica, las técnicas para su implementación eficiente y la metodología de 
evaluación de los mismos. 
Conocer, comprender y analizar las plataformas software para la creación de estos sistemas. 
Diseñar y construir nuevos sistemas o mejoras en sistemas existentes. 
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Planear y realizar la evaluación de los sistemas de Recuperación de Información y Web Semántica . Analizar los resultados de la evaluación de los sistemas para mejorar- 
los en su eficacia y eficiencia. 
Ser capaces de un correcto tratamiento de los aspectos éticos, de privacidad, confidencialidad y de seguridad de los estos sistemas. 

5.5.1.3 CONTENIDOS 

 
Recuperación de la Información: 

 
- Indexado, ficheros invertidos. Compresión. 

 
- Modelos de recuperación de información. Evaluación. 

 
- Recuperación de información web. Buscadores. Análisis de hiperenlaces. Eficiencia. 

 
- Sistemas de recomendación. Filtrado colaborativo. 

 
- Filtrado de SPAM, minería de opinión. 

Web Semántica: 

- Representación del conocimiento: vocabularios controlados, tesauros, jerarquías, ontologías, etc. 

 
- Ontologías: lenguajes de representación y consulta, lógica descriptiva, editores, almacenamiento, alineamiento, razonamiento. 

 
- Anotación y búsqueda semántica. 

 
- Servicios Web Semánticos. 

- Aplicaciones de la Web Semántica. 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG4 - Capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa, 

particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en 

Informática 

CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos 

dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación de 

ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 

T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

N4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadanía abierta, culta, crítica, comprometida, democrática y solidaria, capaz de 

analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien común 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

N7 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida 

N8 - Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y 

cultural de la sociedad 
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5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

C5 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organización de Internet, las tecnologías y protocolos de redes 

de nueva generación, los modelos de componentes, software intermediario y servicios 

C12 - Capacidad para aplicar métodos matemáticos, estadísticos y de inteligencia artificial para modelar, diseñar y desarrollar 

aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento 

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

Sesión magistral: Exposición oral 

complementada con el uso de medios 

audiovisuales y la introducción de algunas 

preguntas dirigidas a los estudiantes, con 

la finalidad de transmitir conocimientos 

y facilitar el aprendizaje. La clase 

magistral es también conocida como 

¿conferencia¿, ¿método expositivo¿ o 

¿lección magistral¿. Esta última modalidad 

se suele reservar a un tipo especial de 

lección impartida por un profesor en 

ocasiones especiales, con un contenido que 

supone una elaboración original y basada 

en el uso casi exclusivo de la palabra como 

vía de transmisión de la información a la 

audiencia. 

50 42 

Prácticas de laboratorio:Metodología 

que permite que los estudiantes aprendan 

efectivamente a través de la realización 

de actividades de carácter práctico, 

tales como demostraciones, ejercicios, 

experimentos e investigaciones. 

100 21 

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Docencia expositiva: clases teóricas 

Seminarios y prácticas 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Pruebas periódicas y/o examen final 40.0 60.0 

Realización de prácticas 40.0 60.0 

Seguimiento continuado y objetivable 

de una participación activa por parte del 

alumno 

0.0 10.0 

5.5 NIVEL 1: Prácticas en Empresa 

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1 

NIVEL 2: Prácticas en Empresa 

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Prácticas Externas  

ECTS NIVEL 2 12  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

  12 

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
  

 

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
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LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Poseer experiencia real sobre la actividad profesional dentro de empresas del ámbito de la Ingeniería Informática 

5.5.1.3 CONTENIDOS 

Estancias de los alumnos en empresas para formarse gracias convenios aprobados por la UDC, cuyo seguimiento corresponde a la Comisión Académica del Máster 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG2 - Capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando 

la calidad del servicio 

CG3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares 

CG4 - Capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa, 

particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en 

Informática 

CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG6 - Capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en 

empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática. 

CG7 - Capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con garantía de 

la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación 

CG8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos 

dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la actividad de la 

profesión de Ingeniero en Informática. 

CG10 - Capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la 

legislación, regulación y normalización de la informática. 

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación de 

ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos 

especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 
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T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T2 - Trabajo en equipo 

T3 - Capacidad de análisis y síntesis 

T4 - Capacidad para organizar y planificar 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T6 - Toma de decisiones 

T7 - Preocupación por la calidad 

T8 - Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar 

T9 - Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad) 

N1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autónoma 

N2 - Dominar la expresión y la comprensión de forma oral y escrita de un idioma extranjero 

N3 - Utilizar las herramientas básicas de las tecnologías de la información y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio 

de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida 

N4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadanía abierta, culta, crítica, comprometida, democrática y solidaria, capaz de 

analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien común 

N5 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

N7 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida 

N8 - Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y 

cultural de la sociedad 

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

No existen datos 

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

No existen datos 

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

No existen datos 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Seguimiento continuado y objetivable 

de una participación activa por parte del 

alumno 

20.0 50.0 

Valoración de la memoria 50.0 80.0 

5.5 NIVEL 1: Proyecto Fin de Máster 

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1 

NIVEL 2: Proyecto Fin de Máster 

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2 

CARÁCTER Trabajo Fin de Grado / Máster  

ECTS NIVEL 2 15  

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral 

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3 

  15 

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6 
  

 

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9 
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ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12 
  

 

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA 

Sí No No 

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS 

Sí No No 

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS 

No No No 

ITALIANO OTRAS 

No No 

LISTADO DE ESPECIALIDADES 

No existen datos 

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3 

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Saber realizar, presentar y defender ante un proyecto integral de Ingeniería en Informática, original y realizado individualmente, de naturaleza profesional, en el que se 
sinteticen las competencias adquiridas en las enseñanzas. 

5.5.1.3 CONTENIDOS 

Realización, presentación y defensa, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de un ejercicio original realizado individualmente ante un tribunal univer- 
sitario, consistente en un proyecto integral de Ingeniería en Informática de naturaleza profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las enseñanzas. 

5.5.1.4 OBSERVACIONES 

 

5.5.1.5 COMPETENCIAS 

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la ingeniería 

informática 

CG2 - Capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando 

la calidad del servicio 

CG3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares 

CG4 - Capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa, 

particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en 

Informática 

CG5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de proyectos 

en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales 

CG6 - Capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en 

empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática. 

CG7 - Capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con garantía de 

la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación 

CG8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos 

dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la actividad de la 

profesión de Ingeniero en Informática. 

CG10 - Capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la 

legislación, regulación y normalización de la informática. 

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación de 

ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos 

nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de 

una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la 

aplicación de sus conocimientos y juicios 
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CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos 

especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de 

ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES 

T1 - Capacidad de resolución de problemas 

T2 - Trabajo en equipo 

T3 - Capacidad de análisis y síntesis 

T4 - Capacidad para organizar y planificar 

T5 - Habilidades de gestión de la información 

T6 - Toma de decisiones 

T7 - Preocupación por la calidad 

T8 - Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar 

T9 - Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad) 

N1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autónoma 

N2 - Dominar la expresión y la comprensión de forma oral y escrita de un idioma extranjero 

N3 - Utilizar las herramientas básicas de las tecnologías de la información y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio 

de su profesión y para el aprendizaje a lo largo de su vida 

N4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadanía abierta, culta, crítica, comprometida, democrática y solidaria, capaz de 

analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien común 

N5 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras 

N6 - Valorar críticamente el conocimiento, la tecnología y la información disponible para resolver los problemas con los que deben 

enfrentarse 

N7 - Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida 

N8 - Valorar la importancia que tiene la investigación, la innovación y el desarrollo tecnológico en el avance socioeconómico y 

cultural de la sociedad 

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS 

C1 - Capacidad para la integración de tecnologías, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingeniería Informática, con 

carácter generalista, y en contextos más amplios y multidisciplinares 

C2 - Capacidad para la planificación estratégica, elaboración, dirección, coordinación, y gestión técnica y económica de en los 

ámbitos de la ingeniería informática relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o 

instalaciones informáticas y centros o factorías de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de 

calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares 

C3 - Capacidad para la dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en empresas y centros tecnológicos, con 

garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación 

C4 - Capacidad para modelar, diseñar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones, 

redes, sistemas, servicios y contenidos informáticos 

C5 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organización de Internet, las tecnologías y protocolos de redes 

de nueva generación, los modelos de componentes, software intermediario y servicios 

C6 - Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios, aplicaciones 

y productos informáticos 

C7 - Capacidad para diseñar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificación y garantía de seguridad en el tratamiento 

y acceso a la información en un sistema de procesamiento local o distribuido 

C8 - Capacidad para analizar las necesidades de información que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el 

proceso de construcción de un sistema de información 

C9 - Capacidad para diseñar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en computación 

distribuida 

C10 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computación de altas prestaciones y métodos 

numéricos o computacionales a problemas de ingeniería 
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C11 - Capacidad de diseñar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informáticos en sistemas empotrados y ubicuos 

C12 - Capacidad para aplicar métodos matemáticos, estadísticos y de inteligencia artificial para modelar, diseñar y desarrollar 

aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento 

C13 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodologías, métodos, técnicas, programas de uso específico, normas y estándares de 

computación gráfica 

C14 - Capacidad para conceptualizar, diseñar, desarrollar y evaluar la interacción persona¿ordenador de productos, sistemas, 

aplicaciones y servicios informáticos 

C15 - Capacidad para la creación y explotación de entornos virtuales, y para la creación, gestión y distribución de contenidos 

multimedia 

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS 

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD 

Elaboración del Proyecto Fin de Máster 365 6 

Presentación del Proyecto Fin de Máster 10 20 

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES 

Trabajo tutelado 

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA 

Originalidad, calidad y alcance del trabajo 

presentado 

40.0 60.0 

Valoración de la memoria 20.0 40.0 

Presentación oral y defensa 20.0 40.0 
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6. PERSONAL ACADÉMICO 

6.1 PROFESORADO Y OTROS RECURSOS HUMANOS 

Universidad Categoría Total % Doctores % Horas % 

Universidad de A Coruña Otro personal 

docente con 

contrato laboral 

6 22 3,1 

Universidad de A Coruña Profesor 

Asociado 

(incluye profesor 

asociado de C.C.: 

de Salud) 

6 100 2 

Universidad de A Coruña Profesor 

Contratado 

Doctor 

26 100 28,2 

Universidad de A Coruña Ayudante 3 10 ,8 

Universidad de A Coruña Catedrático 

de Escuela 

Universitaria 

2 100 2,8 

Universidad de A Coruña Catedrático de 

Universidad 

10 100 9,7 

Universidad de A Coruña Profesor Titular 

de Universidad 

33 100 34,9 

Universidad de A Coruña Profesor Titular 

de Escuela 

Universitaria 

10 20 14 

Universidad de A Coruña Ayudante Doctor 5 100 4,4 

PERSONAL ACADÉMICO 

Ver Apartado 6: Anexo 1. 

6.2 OTROS RECURSOS HUMANOS 

Ver Apartado 6: Anexo 2. 

7. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS 
Justificación de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 7: Anexo 1. 

8. RESULTADOS PREVISTOS 

8.1 ESTIMACIÓN DE VALORES CUANTITATIVOS 

TASA DE GRADUACIÓN % TASA DE ABANDONO % TASA DE EFICIENCIA % 

50 10 90 

CODIGO TASA VALOR % 

1 Tasa de rendimiento 90 

Justificación de los Indicadores Propuestos: 

Ver Apartado 8: Anexo 1. 

8.2 PROCEDIMIENTO GENERAL PARA VALORAR EL PROCESO Y LOS RESULTADOS 

 
La UDC cuenta con servicios que evalúan los resultados del aprendizaje del alumnado, como la Unidad Técnica de Calidad (UTC) (http://www.udc.es/ 

utc) y los Servicios de Información y Estadística (http://www.udc.es/seinfe). 

 
En lo relativo al centro, su Sistema de Garantía Interna de Calidad (SGIC) establece varios procedimientos que garantizan y definen los procesos se- 
guidos tanto para recoger y analizar adecuadamente los resultados del aprendizaje como para adoptar las medidas oportunas en base a dicho análi-      
sis a fin de mejorar la calidad y los resultados de las titulaciones. Así, el procedimiento denominado PM01 (Medición, análisis y mejora: análisis de re- 
sultados) define cómo la Facultad de Informática garantiza que se midan y analicen los resultados del aprendizaje, de inserción laboral y de la satisfac- 
ción de los grupos de interés. El procedimiento indica también cómo, a partir de este análisis, se toman decisiones de mejora. Específicamente, se ten- 
drán en cuenta la información procedente de los resultados del análisis de necesidades, expectativas y   satisfacción de los diferentes grupos de inte-   
rés, atendiendo al procedimiento PA03 de Satisfacción, Expectativas y Necesidades. Por otra parte, el procedimiento PC11 de Resultados Académicos 
establece el modo en el que la Facultad de Informática de la UDC garantiza que se miden y analizan los resultados del aprendizaje, así como el mo-       
do en que se toman decisiones a partir de los mismos, para la mejora de la calidad de los títulos oficiales impartidos en el Centro, como es el caso del 
presente máster. Los agentes que realizarán la evaluación serán: 
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9. SISTEMA DE GARANTÍA DE CALIDAD 

10. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN 

10.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACIÓN 

CURSO DE INICIO 2012 

Ver Apartado 10: Anexo 1. 

10.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACIÓN 

 
No procede. Ver en sistema de reconocimiento de créditos. 

10.3 ENSEÑANZAS QUE SE EXTINGUEN 

CÓDIGO ESTUDIO - CENTRO 

11. PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD 

11.1 RESPONSABLE DEL TÍTULO 

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO 

33995287E Luis María Hervella Nieto 

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO 

Facultad de Informática 15071 A Coruña Coruña (A) 

EMAIL MÓVIL FAX CARGO 

decano.fic@udc.es 617367157 981167160 Decano de la Facultad de 

Informática 

http://www.fic.udc.es/files/20032/20032msigmanual.pdf ENLACE 
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11.2 REPRESENTANTE LEGAL 

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO 

32375144E Xosé Luis Armesto Barbeito 

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO 

Reitoría, Maestranza s/n 15001 A Coruña Coruña (A) 

EMAIL MÓVIL FAX CARGO 

reitor@udc.es 647387754 981167011 Rector 

11.3 SOLICITANTE 

El responsable del título es también el solicitante 

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO 

33995287E Luis María Hervella Nieto 

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO 

Facultad de Informática 15071 A Coruña Coruña (A) 

EMAIL MÓVIL FAX CARGO 

decano.fic@udc.es 617367157 981167160 Decano de la Facultad de 

Informática 
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Apartado 2: Anexo 1 

Nombre :2.1.pdf 

HASH SHA1 :CF17761F9A0435AE7F0CAB2043BCF8CDA762B538 

Código CSV :71861925544778340786822 

Ver Fichero: 2.1.pdf 
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Nombre :4.1.pdf 
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Apartado 6: Anexo 2 
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